



FRAN9AIS 


A i 

'j-Jmiskss&p 



Kao effeetue les mou Yemenis suivants lorsque vous appuyez sur ces touches: 
Bouton analogue D + stick analogique = Bombarder a gauche ou a droite 
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COMTEK CEP OHl PAftTlE 

Appuyez stir le bouton Start dans I'ecran-titre pour common ter la partie. L'£cran de selection 
du Visual Memory (VM : carte memoire) s'affiche alors. Vous pouvez choisir un VM pour 
sauvegarder les donnees de la partie et les configurations. Vous pouvez egalement opter 
pour Continue (continuer) sans option de sauvegarde, mars il vous est alors impossible de 
sauvegarder wot re partie. 


Une fols cette operation terminee, 
le menu principal s'affidie. 


r pour reprendre 


1. Selectionnez Continue pour reprendre une partie 
prealablement sauvegardee 

2. Selectionnez Mew Game (nouvelle partie) pour 
commencer une nouvelle partie. 


Lorsque vous choisissez New Game, vous devez 
ensuite selectionner un niveau de difficult^ 
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3. Selection in er Load (charger) pour charger tine 
partie. 


Vous pouvez choisir une partie prealablement 
sauvegardee dans ce menu. Empty slot (emplacement 
vide) signifie que I'em placement est vide et que vous 
pouvez y sauvegarder uos donnees. Vous ne pouvez 
charger de partie depuis un emplacement vide. 


EAtY 1 

NORMAL 


4. Select ionnez des options a configurer. 

Options: 

Vous pouvez choisir les elements suivants dans le menu des options 


Music Volume (volume de la musique) : utifisez le stick 
analogique pour augmenter ou baisser le volume i— 
de la mu si que d'ambiance. 

Effects Volume (volume des effets s one res); utilise: I 
le stick analogique pour augmenter ou baisser le 
volume des effets sonores. 

Vibration Pack : activez ou d&activez le Vibration ( 
Pack si vous en avez connects un £ la manette. 

Sound (son) : r^glez le son (mono ou stereo) selon I 
le modele de votre television. 


5, Selectionnez credits (credits) pour obtenir des informations sur les auteurs. 







orxiWbs 

\ KUjic votu^i rrf*' 
iWUMP VOfcttMl — I 
VIBSATIOl^fACK ON 

iOUNP 1 TfffeO 
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Vous devez posseder un VM pour sauvegarder et charger des donnees (sauvegarde 
automatique). 

Selectionnez l option Load (charger) dans le menu principal pour charger une partie ou 
Save (sauvegarder) sur la carte pour sauvegarder votre partie. 


A cheque fois que vous actedez a la carte, votre partie esi sauvegard£e 
automatiquement sur le VM. 







LE JEU 



LE JEU 1 - : - 1 

Cinq icones s'affichent pendant la partie. La tete de Kao dans le coin superieur gauche 
represente ses vies, le cceur rouge dans le coin superieur droit son energie, les trots autres 
icones dans le coin mfSrieur droit (de gauche a droite} les gants> les pieces et les points de 
rep£re. 


li / mw 

It exists 25 niveaux repartis sur 5 mondes, Les mondes sont separes par des niveaux ou vous 
devez affronter un boss, Vous pouvez egalement acceder a des niveaux bonus en passant par 
des bornes de teleportation specialss (image d J une borne de teleportation}, Cela fait en tout 
51 lieux differents a decouvrir. 

Vous pouvez utiliser des objets (vehicules) dans 5 niveaux : un deltaplane, un snowboard, un 
horS’bord, un scooter spatial et un crocodile, Vous devez les utiliser pour finir te niveau. 

Dans les niveaux bonus, vous pouvez trouver des pieces supplementaires et d'autres objets 
bonus. Si vous recoltez le nombre de pieces requis (indique separement pour chaque niveau 
principal sur la carte), vous obtenez un niveau supplemental a la fin du jeu. 
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DE/CRtPTION 


Le grfts tour rtgtflere 50 points (I'isier^re sur IDO 
(P'-6nc«-gie -est finite & 100 points pour cheque niveau) 


Un pen d'energie 


Le petit tCfiur r£g£n£re 25 points d'energie sur 10D 


La tete da Kao donna unfe vie supplarrentaire 


tfn objet bonus simple June fois que vous avei rtcuperi 100 
petite* pieces, vous sbtenez une vie suppltmentairej 


Grasse piece 


10 petites pieces 
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LE/ OBJET/ BONO/ 



Larsq ue vous recupcruc un gartl tenant U(1 drapeau enroul 4 , vque 
pOUV« plater un point tie repfrre {un gant tenant un drapeau 
deroule) n'lmpnrte oil dans le niveau (avant un jiitcjc- difficile ll 
£vit*r P pai exemple). lorsque Kao meurt, vous recommencer a 
I'endroit 0C1 vous avei plate le dernier point de repOre |s\il n'y en 
a pas, vous recommenc ei au debut d u niveau). (Atl df-but de 
cheque nouveau niveau, les points de repete sont effaces). [Vous 
rw POUVOJ plater cte pg-inf de report loreque Kao saute Ou utilise 
des vehiculesj. 


Kao put lancer un gant rouge- Celui-ti se dirige vers rennemi une 
fni? lance. 

- VII y a deux ennemis, le plus proche d'emtre eux est vis* ■ 
L'ennemi doit etre dans le champ de vision de Kao - Le gant est 
perdu s r il touche un obstacle pendant sa course - Les enne^mis me 
reapparaissent pas une fois touches par un gant. 


Les ennemis arretent de bougOr pa ur qui: Kao puisst les frapper 
plus futilemenl (effet inslantane). 


Toils les objets bonus au-dessus + perte d'^nergre (dipOfld- dtl 
niveau de difficult^) 


Kao va plus vite. 
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LA CARTE I ” —!— --i 

Une fois que vous avez termini m niveau, la carte s'affidie et le niveau suivant dsgnote, vous 
indiquant que vous pouvez y acceder. Les niveaux que vous avez deja termines sont dispo rubles 
a tout moment pour que vous puissiez y rejouer et recuperer des objets, ou tout s implement 
pour vous am user. 

Les trois icones alignees en bas de E'ecran indiquent le nombre de vies, de pieces et de gants 
dont vous disposer. Les icones situes dans la colonne de droite representent le nombre d'objets 
bonus qu J il vous reste dans le niveau selectionne. 


JEU IH L1GHI 

Generality 

Le joueur doit jouer en mode Normal [normal} ou Hard (difficile) pour que son score sort valide 
A la fin de dhaq-ue partie, le joueur peut se connecter a un site Internet comparer son score a 
ceiui des autres joueurs et I'ajouter au tableau de score siir fe site Internet, 

Des prix sont dec ernes en for ct ion du classement de chaque joueur dans le tableau des scores. 
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Avertissement sur I'epilepsie 

AVIS AUX PROPHIETAIRES DE TELEUI5EURS 
AECRAM DE PROJECTION: 

Ne brarttfiei: pas voire console Djeamcasi"" sur un tslawssuf a £oran de projeciion 
sans avoir praalablament consults lanofljwd'emploi de voire ttoiseur. A moina qu'll 
ns soli de lype LCD, CSf4 pOunait endommager ^nitiyemefift voire £cran. 
ENTREHEN DE VOTFE CD Oraamcast 1 * 

■ Ca deque compact sst corupu pour £tre uliN$£ exclusivement avec la console 
Dream tast 1u . 

* Na le tardez pas, na I'eaasez pas at ne I'Bnmnsrg^ pans a«un liquid^, 

* He le laissez pas a la lumi£re directs du sotai, ou pres d'un radiateur ou da loute 
autre source de chafeur. 

■ N’oubliaz pas da fasw des pauses durant fes loftgues partes. 

* Gandea ce CD prapre, Teoez. toujours ce disr^ue par les tranches, 

et rangez te dans son etui de prelection lorsq-je vans ne vows en server pas. 
Nefioysz le disque evec un tissu non-pelucl'Hflt propre et sec en I'essuyant en lignes 
drortea partant du centre vers les bards ertenBurs. N'ulite#z jamais de solvents ou Pe 
pnoduils nettoyants adraaifs. 






Devenez le maTtre du jeu 


Problems technique ? 


En telephuruinl an Dfl ii tii W W (2.JJ FTTC/mln): 

- Lim h-uJii;/. h sue « 7 jnurji mr 7, tauies le* asiura 
t-’l let wliltli Ecs jiJus miles me niHrtwivicf Twal. 

- ObliHJUCZ C 11 diPCCt me* bd eijienateur 

C<fct ]7 ti j, I'-J h k-h lundLv MLirilLv, jevdis, vvndc-L'dis, 

■ce dc 14 ti a I1> li Jes mmrttUh) hiu en bissnn i 
mi message sur notre beite hk-jU- (nijuinsr &uim 1-t lij. 
-Sujn nil ro it rant des dcmLires mitHim et nnui i-aiiie-s 
gfdee k mHrt semiCi 1 vocal d'nUiimiaLmn. 


Kendct-vous au 0 JH*J try -11 -fr+ <1,09 FTTC t midi. 
KctHMivez tn dlr«i tout l« cewiselJs leeluTicjuts 
d'un spedaUstc sur rHrtre sen emr, 
uuvfn du Hindi au sruiK'dl de ll> ti a 2ft ti. 

mi par mail tun liodkiK^vl [*5 ljilfilerMiivt.fr 



l'±f mi n lid sur >& ] i vir^n Gamei (Z.23 F TTC / (nie l; 
- Lk : pust7. simple-mum vos ^nesEiors 
sue twriff boilf Jllv leilrus (rfpoitae asms 2-1 III. 


Virgin Interactive “on the Web" 


Tenues I us inHiu-auEts 

CL let de-miCTvt lit!da 3 i[&i Virgin JiilerauLiie tur 
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